"Tutti sanno che una cosa éimpossibile da realizzare,

finchéarriva uno sprovveduto che non lo sa e la inventa."

Albert Einstein

Luce in movimento inaugura un nuovo format di concorso per
giovani designer. Il concept del concorso pud essere riassunfo in
due parole Luce e Spazio; il concorso intende difatti invitare
giovani designer non solo a disegnare lampade, ma a "pensarle”
inserite nellarchitettura di un ambiente, che verd suggerito di
volta in volta dal tema del concorso. Il tema del concorso é :
nuova luce. Non verranno suggeriti ai partecipanti stili, forme,
materiali 0 sorgenti luminose da utilizzare. Tutto cid sard lasciato
alla libera fantasia e interpretazione del designer. L'ambiente
scelto per questa prima edizione di LUCE in movimento, in cui
andare ad inserire in qualitd di splendide protagoniste nuove
forme di luce, saranno i nuovi luoghi dell'ospitalitad e
dellintrattenimento d'atmosfera: bar, discopub, ristoranti, disco,
ristosound...

COLLABORAZIONI

I concorso & organizzato da DITRE Group e da Verbus Editrice in
collaborazione con il Poli. Design di Milano. Si ringraziano inolire le
fiere che collaborano al concorso mettendo a disposizione
adeguati spazi che accoglieranno nel 2006 i progetti vincitori e
selezionati: SIB Rimini, Light&Building Francoforte, Habitat Valencia,
Light Varsavia.

SPONSOR
Sponsor delliniziativa Camera di Commercio e dellArtigianato di
Bergamo.

REGOLAMENTO

| progetti devono essere presentati su un supporto di carfoncino
rigido in formato A2 corredati di note e indicazioni su quanto
necessario per leventuale produzione. E' fatto divieto indicare
nome e dafi del designer direttamente sull'elaborato. Pena
l'esclusione dal concorso. Tutti i dati personali - nome, cognome,
data di nascita, indirizzo completo, riferimenti telefonici e, se
studente, Istituto di provenienza dovranno essere indicati su un
foglio separato e allegati al progetto in busta chiusa. Sullo stesso
foglio dovra essere riportata e confrofimata la seguente
dichiarazione:

Autorizzo gli organizzatori al trattamento dei miei dati in
osservanza alla Legge 675/96 e a trattenere il disegno originale
per aimeno un anno a far data dalla chiusura del concorso.
Autorizzo inolire che il progetto da me presentato venga
fotografato, pubblicato ed esposto in occasione di
manifestazioni. Sollevo gli organizzatori dalla responsabilita per
l'eventuale furto o smarrimento dell'originale. Il copyright sui
progetti resta comunque di mia proprietd. Ogni singolo
partecipante o gruppo di partecipanti potra inviare fino ad un
massimo di 3 progetti.

PARTECIPAZIONE

Possono partecipare al concorso giovani designer di qualsiasi
nazionalitd che al 02.03.2006 non abbiano compiuto il 36° anno
di etd. La partecipazione E gratuita e non prevede alcuna quota
di iscrizione.

VALUTAZIONE

Lo scopo del concorso & quello di fornire valide idee ai produttori
di illuminazione, nonché agli architetti e ai contract che si trovano
ad affrontare la progettazione di spazi in cui la luce ha la funzione
di vera protagonista. | parametri di valutazione saranno, oltre
alloriginalitd e alleventuale impiego di nuove tecnologie,
linferpretazione del tema, ossia la presentazione del progetto
negli ambienti indicati, e la commerciabilitd del prodotto
iluminante. La Giuria sard pertanto composta, oltre da
rappresentanti tra gli organizzatori, da un panel di architetti e
presieduta da un esperto lighting designer.

PROGRAMMA

Apertura ufficiale del concorso 14.11.2005. | progetti dovranno
pervenire presso una delle sedi degli organizzatori entro e non
olfre il 02.03.2006.

ORGANIZZATORI

Per linvio degli elaborati o per la richiesta di ulteriori informazioni
sul concorso : Verbus Editrice della rivista 1QD - Viale Murillo,3
20149 Milano Tel. 0039 02 4036605 - Fax 0039 02 40094420 E-
mail: edit@verbus.it Ditre Group - Via Albare, 127/B - 35017
Piombino Dese PD Tel. 0499365320 - Fax 0499366376 E-mail :
info@ditre.com Ulteriori notizie al sito

PREMI

E' prevista la premiazione dei primi 3 classificati: Classificazione
Importo 1° 800 Euro - 2° 500 Euro -3° 300 Euro.

Limporto dei premi & simbolico, pit un incoraggiamento ad
accettare la sfida che il mondo dellilluminazione lancia alle
giovani idee. La reale possibilitd di incontro con il mondo della
produzione, attraverso le pubblicazioni e la presenza a fiere e
manifestazioni, rappresenta la vera opportunitd. Per questa
ragione si ribadisce che il copyright dei progetti resta ai designer
che saranno liberi di gestire direftamente le eventuali traftative
con le aziende interessate alla produzione industriale.




