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Nata anagraficamente insieme al design 
italiano, Scuola Politecnica di Design è stata 
fondata nel 1954 a Milano. È la prima scuola 
italiana di progetto. La sua attività di ricerca 
e formazione avanzata abbraccia il design dei 
prodotti, degli spazi e della comunicazione. 
In oltre cinquant’anni SPD ha sviluppato una 
visione umanista del progetto, attenta a forma 
e funzione, al comfort fisico ed emotivo.
Il suo approccio interdisciplinare al progetto 
comprende l’ergonomia, la psicologia, lo 
studio dei meccanismi della percezione. Fin 
dalle origini il legame con il mondo dell’arte, 
della cultura, della ricerca aggrega intorno alla 
scuola nomi di primo piano.
Hanno insegnato in SPD Bruno Munari, 
Pino Tovaglia, Gaetano Kanizsa, Gio Ponti, 
Rodolfo Bonetto, Max Huber, Walter Ball-
mer, Isao Hosoe, Perry King, Attilio Marcolli, 
Heinz Waibl. Un passato brillante che ha 
regalato alla scuola importanti riconscimenti: 
le mostre  alla Biennale di Venezia nel 1986, al 
Carrousel du Louvre e al Centre Pompidou di 
Parigi, la Medaglia d’Oro della Decima Trien-
nale di Milano, il Compasso d’Oro ADI nel 
1994 e per due volte il primo premio SMAU 
Industrial Design.
Oggi SPD offre programmi di formazione 
avanzata con l’idea guida che il design non è 
stile ma progetto, un saper fare che risponde ai 
sempre più complessi bisogni del quotidiano.
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Ci sono ancora molte cose da inventare o 
semplicemente progettare in modo nuovo. 
Per questo in SPD la creatività è un impegno 
quotidiano. Dal 1954 la scuola accoglie una 
straordinaria comunità di docenti e studenti 
che provengono da paesi ed esperienze diverse. 
Insieme sviluppano idee che migliorano la 
nostra vita, danno forma agli oggetti che ci 
circondano, defi niscono gli spazi intorno a 
noi, raccontano identità, sperimentano nuovi 
linguaggi per comunicare.
In SPD  ogni studente ha l’opportunità unica 
di lavorare accanto ai migliori professionisti, 
dialogare con aziende dinamiche e attente, 
scambiare esperienze  con giovani talenti di 
tutto il mondo. In un ambiente  a misura 
d’uomo, in una  città  dove il design, la cultura 
della comunicazione, l’industria e l’artigianato, 
la moda e l’arte sono un capitale incredibil-
mente vicino e disponibile.

L’off erta di formazione avanzata conta cinque 
Master annuali, dal design di prodotto fi no 
alla comunicazione visiva: Industrial Design, 
Interior Design, Transportation Design, Visual 
Design, Web e Multimedia Design.
Gli studenti che devono consolidare i fonda-
menti di progettazione accedono al Master 
dopo un anno di preparazione. Il Corso Basic, 
nei due orientamenti Visual e Product Design, 
propone un mix equilibrato di insegnamenti 
teorici e di introduzione al progetto.
Accanto  ai  programmi annuali  la  scuola of-
fre percorsi di  specializzazione e formazione 
continua: workshop estivi, corsi a tema, train-
ing sugli strumenti della professione, seminari 
dedicati alle tendenze e ai protagonisti del 
mondo del design.

Missione Offerta formativa 

In SPD ogni studente è seguito individual-
mente da una faculty composta da designer, 
docenti universitari, ricercatori e professionisti 
come Piero Lissoni, Denis Santachiara, Elio 
Carmi, Marco Bonetto, Aldo Cibic, Patricia 
Viel. La didattica è organizzata in lezioni fron-
tali, laboratori e workshop, seminari, visite alle 
realtà produttive e agli showroom.
I project work, realizzati in collaborazione con 
aziende leader come Microsoft, Heineken, 
Ikea, Artemide, AlfaRomeo, Lamborghini 
sono un’esperienza centrale in SPD. Progetti 
articolati secondo un approccio interdiscipli-
nare che  mette  alla prova le capacità dello 
studente, dal concept alla produzione.
I risultati di questa attività si traducono in 
una più alta qualità della formazione e nel 
suo orientamento concreto e professionale. 
La scuola ha stretti rapporti con le aziende, 
le organizzazioni di settore, le università, gli 
studi di progettazione. I servizi off erti  alle 
imprese comprendono lo sviluppo  di  progetti 
integrati alla didattica,  l’attività  di consulenza 
del centro di ricerca applicata, la formazione 
su misura e i servizi stage e recruiting.

02 SPD
Metodo
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Studiare industrial  design in  SPD  significa 
affrontare il progetto nella sua complessità: dal 
concept all’ingegnerizzazione, dal prototipo 
alla comunicazione.
Ogni giorno gli studenti sono impegnati a 
creare un design attento a forma e funzione, 
progetto e  simbolo  secondo  un approccio 
aperto e multidisciplinare che valorizza la crea-
tività individuale. Innovare non significa solo 
sperimentare tecnologie e nuovi materiali ma 
anche importare saperi, tecniche e sensibilità 
arricchiscono la cultura del prodotto industriale.

Al Master accedono: laureati in Disegno In-
dustriale, Architettura, Ingegneria o equival-
enti, studenti provenienti da scuole di design 
o di arti applicate; candidati che abbiano 
maturato significative esperienze professionali 
nel settore.

Obiettivi Ammissione

Il Master offre una competenza globale di In-
dustrial Design, orientata alla soluzione dei 
problemi relativi alla fruizione individuale e 
sociale del prodotto, alla sua forma, alle varia-
bili della produzione e del processo tecnolo-
gico. La collaborazione con importanti realtà 
industriali ha lo scopo di perfezionare la for-
mazione  attraverso  project work che svilup-
pano le capacità creative e progettuali.
Il costante confronto con le esigenze del mer-
cato e della produzione, insieme alla prepa-
razione culturale e metodologica, costruisce 
solide basi professionali. Gli studenti possono 
avvalersi di attrezzati laboratori di modellismo, 
dei più avanzati software di modellazione 3D.

04 INDUSTRIAL
Caratteristiche
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PROGETTI DEGLI STUDENTI: MILOS OBRADOVIC (SERBIA) + SIMONE 
PARRAVICINI (ITALIA) PER DAINESE-YES HELMETS; SEALINE YAM 
(FRANCIA) + ROMAIN VOLLET (FRANCIA) PER MICROSOFT; FANNY 
MANDERSCHEID (FRANCIA) + MICHAL GHERMAN (ISRAELE) + JANAINA 
SANTOS (BRASILE) + MASSIMILIANO BIANCHI (ITALIA) PER MASCAGNI; 
SEALINE YAM (FRANCIA) + ROMAIN VOLLET (ITALIA) PER ARTEMIDE; 
LUCA BRESCIANI (ITALIA) + YURIKO KATO (GIAPPONE) 
PER MICROSOFT.  
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Organizzare i luoghi del vivere quotidiano: 
spazi per lavorare, abitare, divertirsi, pensati 
per migliorare la relazione tra l’uomo e il suo 
ambiente. Il progetto d’interni è un sistema 
articolato, in grado di esprimere una funzio-
nalità e un significato propri. Attraverso scelte 
complesse, relative all’organizzazione spaziale, 
alla composizione e ai criteri distributivi, alle 
tecnologie e ai materiali per l’arredamento e 
la decorazione, il designer costruisce atmosfere, 
scenografie sensoriali fino a un vero e proprio 
racconto che coinvolge l’utente a livello emo-
tivo. Questa evoluzione contemporanea del 
progetto d’interni, ormai integrato nel sistema 
della comunicazione, incide profondamente 
sui profili professionali. 

 

Al Master accedono: laureati in Architettura, 
Disegno Industriale, o equivalenti, studenti 
provenienti da scuole di arredo, di design o di 
arti applicate; candidati che abbiano maturato 
significative esperienze professionali nel setto-
re.   

Obiettivi Ammissione

Il programma sviluppa solide capacità di pro-
gettazione d’interni con un orientamento ar-
chitettonico. L’obiettivo è  creare la sensibilità 
verso l’efficacia dei percorsi fisici e ottici di 
un ambiente insieme all’attenzione per la sua 
efficienza ergonomica e il suo valore comuni-
cativo. Le discipline di orientamento teorico 
e culturale e gli insegnamenti tecnici conflui-
scono in project work completi, svolti con il 
coinvolgimento di professionisti e aziende di 
primo piano.
Dietro a ogni progetto, lo studio attento di 
volumi e superfici, il controllo delle propor-
zioni, delle fonti luminose, della componente 
cromatica, dell’arredo. Oggetto del lavoro non 
solo  gli spazi residenziali  ma  anche hotel, uf-
fici, allestimenti espositivi e tutti i luoghi del 
consumo e dell’intrattenimento. Un’esperienza 
di lavoro coinvolgente che aiuta lo studente a 
consolidare tecniche di progettazione, software 
e strumenti di presentazione professionale.

06 INTERIOR
 Caratteristiche
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PROGETTI DEGLI STUDENTI: 
DANTE NOVELLI (ITALIA) + LUCA BRESCIANI (ITALIA); 
ANTONINO BISACCIA (SVIZZERA); 
AGGI BRUCH (GERMANIA) PER HEINEKEN.
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Il car designer possiede una spinta costante 
all’innovazione nella forma e nella funzione 
unita alla sensibilità per l’immagine e la tradi-
zione dei marchi.
Il percorso formativo in SPD, perfezionato in 
anni di collaborazione com importantissime 
realtà nel mondo dell’auto come il Centro Sti-
le AlfaRomeo, il Centro di Advanced Design 
FIAT, il gruppo Audi Volkswagen, ha carattere 
professionale.
Il programma abbraccia l’intero processo di 
sviluppo di un veicolo secondo la metodologia 
di lavoro utilizzata nelle più importanti strut-
ture di car design. 

Al Master accedono: laureati in Disegno 
Industriale, Ingegneria, Architettura o equiva-
lenti, studenti provenienti da scuole di design; 
candidati che abbiano maturato signifi cative 
esperienze professionali nel settore.

Obiettivi Ammissione

Il Master aff ronta temi complessi di progetta-
zione per il sistema mobilità. A partire dalla 
considerazione degli stili di vita, delle variabili 
ambientali, degli strumenti di marketing, dei 
vincoli economici e produttivi, gli studenti 
sono coinvolti in workshop di progettazione 
seguiti dal concept alla prototipazione. I brief 
proposti spaziano dallo studio di concept car 
al restyling di modelli esistenti.
Il lavoro prevede lo sviluppo di nuove solu-
zioni stilistiche per gli interni e per gli esterni 
oltre al design di prodotti e componentistica 
per i mezzi di trasporto.
Particolare cura è riservata allo studio croma-
tico ed ergonomico e all’impiego di materiali 
innovativi. In questo modo lo studente matura 
le competenze progettuali, le attitudini gestio-
nali e al teamworking, l’abilità tecnica neces-
saria per inserirsi in maniera consapevole nella 
strategia di sviluppo di un mezzo di trasporto. 

08 TRANSPORTATION
Caratteristiche
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PROGETTI DEGLI STUDENTI GEORGES ARAMOUNI (LIBANO) PER 
ALFAROMEO; PIERRE EMMANUEL SOM (FRANCIA) PER ALFAROMEO; 
VLADIMIR LASBOUGES (FRANCIA) PER ALFAROMEO; GEORGES 
ARAMOUNI (LIBANO) PER ALFAROMEO; BRUNO PRATA (FRANCIA) PER 
ALFAROMEO;  MODELLO DI SCOOTER DA CITTÀ. 
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La comunicazione è progetto: un sistema di 
segni, simboli e significati in grado di stabilire 
un’interazione più profonda e consapevole con 
i destinatari del messaggio.
In SPD progettare un’identità, un packaging, 
una campagna pubblicitaria, un allestimento 
significa integrare la conoscenza delle tecniche 
di comunicazione, il metodo e la cultura pro-
gettuale con la sensibilità verso l’arte, il cinema, 
i linguaggi di rappresentazione emergenti.
Un sapere che nasce dalla grande tradizione 
grafica di Munari, Max Huber, Pino Tovaglia, 
Heinz Waibl - patrimonio della scuola fin da-
gli anni Cinquanta - e dall’apertura verso tutte 
le forme di espressione che riflettono la natura 
interdisciplinare della comunicazione moderna.

Al Master accedono: laureati in Comuni-
cazioni visive, Design o equivalenti, studenti 
provenienti da Accademie di Belle Arti, scuole 
di grafica o a indirizzo artistico; candidati che 
abbiano  maturato significative esperienze pro-
fessionali nel settore.

Obiettivi Ammissione

Il Master SPD forma professionisti completi 
attraverso un’offerta equilibrata di teoria, me-
todo ed esperienza.
Il programma si sviluppa in continua relazione 
tra discipline diverse: la semiotica, la psico-
logia della  percezione, il colore, il lettering, 
lo studio della forma e dei suoi rapporti spa-
ziali, i linguaggi espressivi contemporanei. 
I workshop realizzati  durante l’intero anno 
simulano progetti di agenzia: dal briefing 
alla produzione, si realizzano progetti comple-
ti di corporate image, packaging, advertising 
e multimedia. Un’attività che allena a gestire 
efficacemente la presentazione del lavoro e il 
rapporto con il committente.
Grande attenzione è dedicata ai software più 
diffusi per creare grafica vettoriale, marchi 
e loghi, grafica editoriale, 3D, multimedia e 
animazioni. Gli studenti hanno a disposizione 
attrezzati laboratori MAC e PC con postazioni 
individuali.

10 VISUAL
 Caratteristiche
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PROGETTI DEGLI STUDENTI: GIULIO CARRA (ITALIA) PER IKEA; SARAH 
MOREHOUSE (USA) PER LEGAMBIENTE; FOSCA NIGIDO (ITALIA) PER 
LEGAMBIENTE; SIMONE PARRAVICINI (ITALIA) + MILOS OBRADOVIS 
(SERBIA) PER LEGAMBIENTE; MARTEEN HAPPAERTS (BELGIO).
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Un territorio di continua sperimentazione, 
al confine tra design e tecnologia. Il percorso 
formativo mette al centro l’esperienza della 
fruizione: l’obiettivo è costruire siti,  prodotti 
e  servizi web based immediati  e usabili.
Il progetto viene affrontato in tutte le  fasi: la 
strategia di comunicazione, il concept, il dise-
gno dell’interfaccia, la grafica, il background 
tecnologico, il design degli strumenti di navi-
gazione, la gestione della multimedialità.
La collaborazione è una risorsa chiave per il 
web designer: lavorando in gruppo gli studenti 
sono impegnati in progetti professionali con 
aziende partner e web agency di primo piano. 
Un efficace addestramento che permette loro 
di inserirsi in modo qualificato nella professione 
integrandosi con le diverse figure coinvolte nel 
progetto web.

Al Master accedono laureati in Visual Com-
munication, Design, Architettura, Scienze 
dell’informazione e equivalenti; studenti pro-
venienti da Accademie di Belle Arti, scuole di 
grafica o a indirizzo artistico; candidati che 
abbiano già maturato significative esperienze 
professionali nel settore.

Obiettivi Ammissione

Il programma del Master approfondisce gli 
standard della comunicazione online e presen-
ta tutti gli applicativi, i metodi, gli strumenti 
per creare siti e multimedia.
I project work interdisciplinari svolti durante 
l’anno consolidano le conoscenze e le abilità 
degli studenti. Individualmente e in gruppo, 
il progetto è affrontato dall’analisi del conte-
sto e dei benchmark alla definizione del con-
cept, del posizionamento, del look and feel del 
sito. Avendo acquisito i necessari fondamenti 
di programmazione, il web designer mette a 
punto in modo consapevole l’architettura e il 
modello di navigazione del sito fino alla sua 
produzione, utilizzando i software più avanzati. 
Un approccio concreto che si accompagna  allo 
sviluppo di competenze allargate: fondamenti 
di internet marketing,  solide basi di cultura 
visiva e digital typography, la padronanza degli 
aspetti cromatici e compositivi.

12 WEB
Caratteristiche
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PROGETTI DEGLI STUDENTI ALESSANDRO FIORE (ITALIA); JAVIER 
MESA MARTINEZ (MESSICO) + YARUB MAROUF (SIRIA) + GIOVANNI 
BATTISTA MANZELLA (ITALIA) PER NATUZZI-DIVANI&DIVANI; 
ALESSANDRO FIORE (ITALIA); LAURA BAFFARI (ITALIA) PER WINSOME; 
MARTINO BISSON (ITALIA). 
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Il Corso Basic, propedeutico all’anno di Ma-
ster, è orientato alla formazione di base del 
designer. Proposto nei due indirizzi, Product 
Design e Visual Design, è rivolto a candidati 
in possesso di preparazione non specialistica.
Questo programma annuale costruisce un 
ampio background culturale, metodologico 
e tecnico nel settore di interesse. La didattica 
integra lezioni teoriche, insegnamenti formati-
vi e laboratori di introduzione al progetto. Le  
competenze  maturate sono   in  diretta re-
lazione con il programma affrontato durante 
l’anno di Master.
Il Corso Basic in Product e Interior Design è 
propedeutico ai Master in Industrial Design, 
Interior Design e Transportation Design. 
Il Corso Basic in Visual Design prepara ai 
Master in Visual Design e Web Design che 
ne costituiscono il proseguimento ideale e la 
specializzazione.

Il Corso Basic in Visual Design costruisce i 
fondamenti critici e operativi per affrontare il 
progetto di comunicazione. Il piano di studi è 
propedeutico al Master e comprende insegna-
menti teorici, materie formative, esercitazioni 
pratiche. I primi forniscono un inquadramen-
to storico, artistico e culturale. I processi della 
visione vengono indagati dal punto di vista 
scientifico e psicologico. Tutte le discipline 
proposte contribuiscono a creare una efficace 
metodologia di progetto. Le materie formative 
offrono invece skill operativi: la conoscenza 
base delle tecniche di rappresentazione - dalla 
illustrazione alla fotografia - e dei software di 
progettazione per il visual e il web design.
La didattica fa ricorso a project work di cre-
scente complessità per un approccio graduale  
alla gestione del progetto nei diversi ambiti, 
dalla corporate identity alla grafica editoriale. 
Insegnamenti teorico-pratici sono dedicati 
all’approfondimento di aspetti fondamentali 
della progettazione come l’impaginazione, il 
colore e la tipografia per la costruzione o il 
ridisegno del carattere.
 

Obiettivi Visual Design

Il Corso Basic in Product Design trasmette 
le competenze fondamentali per il design di 
prodotti e ambienti. Il programma presenta 
un’equilibrata offerta di insegnamenti teorici, 
tecnici e di avviamento alla progettazione.
Le materie culturali costituiscono il quadro di 
riferimento all’interno del quale lo studente 
sviluppa le abilità tecniche: strumenti e meto-
dologie di progetto, tecniche di rappresenta-
zione dal disegno geometrico all’illustrazione, 
fino all’introduzione di materiali, processi e 
tecnologie di produzione.
Particolare cura è dedicata all’apprendimento 
dei software per il computer design e per la 
realizzazione di presentazioni professionali. Lo 
studente mette alla prova tutte le competenze 
maturate all’interno dei laboratori di product 
design: un avviamento graduale alla progetta-
zione di un prodotto o uno spazio e alla co-
noscenza dei diversi applicativi, perfezionata 
durante il Master.

14 BASIC
Product Design
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PROGETTI DEGLI STUDENTI: GIOVANNI DE CARLO (ITALIA) PER LA 
TRIENNALE DI MILANO; GIORGIO CASCIARO (ITALIA); 
LORENZO GUERRERIO (ITALIA); FILIPPO SOLIMENA (ITALIA); 
FABIO PANSERA (ITALIA) PER SASMIL 2004;
DANIEL WALSH (USA) + BURKU AKSOY (TURCHIA) PER MICROSOFT. 
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Studiare in SPD significa immergersi in un 
ambiente vivo, dinamico e internazionale dove 
gli studenti stranieri sono il 60% del totale.
Il tutoring,  i contenuti e la metodologia didat-
tica sono personalizzati. La struttura stessa della 
scuola e il numero programmato delle classi 
facilita la comunicazione con i docenti, scelti 
tra i migliori professionisti di ciascun settore. 
Piero Lissoni, Denis Santachiara, Aldo Cibic, 
Patricia Viel, Elio Carmi, Narciso Silvestrini e 
altri ancora insegnano, progettano, discutono 
ogni giorno nelle nostre aule. I lavori prodot-
ti in SPD vengono presentati alle aziende, ai 
professionisti e alla stampa durante gli eventi 
organizzati in sede o all’interno delle princi-
pali manifestazioni del settore: occasioni da 
non perdere per mettere in vetrina creatività, 
passione e mestiere.
Grazie a questo intreccio di cultura, metodo 
ed esperienza la scuola ha espresso nel corso 
degli anni molti talenti. Hanno studiato in 
SPD Aldo Cibic, Ferruccio Laviani, Mario 
Mazzer, Christoph Radl, Cino Zucchi, Elio 
Carmi, Susanne Thun, Maurizio Di Robiliant, 
Martì Guixé, Flavia Alves De Souza, Jacob 
Pringiers, Lorenzo Damiani...

I Master e i Corsi Basic SPD sono a numero 
chiuso; iniziano a ottobre e terminano a fine 
giugno dell’anno successivo. La frequenza è 
obbligatoria. L’impegno è full time e compren-
de oltre alle lezioni la preparazione dei proget-
ti, lo studio individuale e di gruppo.
Al termine del Corso Basic la scuola rilascia  
un attestato di frequenza completo di valuta-
zioni. Dopo il conseguimento del Master lo 
studente riceve il diploma di Master SPD.

.

L’esperienza Studiare in SPD

In SPD il rapporto con il mondo professionale 
è molto stretto: il suo cardine è la collabora-
zione con l’impresa. I project work sono uno 
strumento chiave della didattica e impegnano 
gli studenti per  l’intera durata del Master. 
Ogni anno aziende di primo piano sono part-
ner di questa attività di ricerca: AlfaRomeo, 
Artemide, Dainese, Natuzzi, Serralunga, Nava 
Design, il Centro di Advanced Design Fiat 
Auto, il gruppo Audi Volkswagen, Lambor-
ghini, B&B Italia, Ikea, la Triennale di Mila-
no, Legambiente, l’agenzia McCann Erickson, 
Heineken, il Museo Nazionale della Scienza e 
della Tecnica di Milano...
È un modello didattico che fornisce allo stu-
dente una visione globale del progetto, dal 
briefing al concept fino al mercato. Questo 
approccio sviluppa risorse qualificate in grado 
di portare un contributo efficace all’attività 
di un’azienda o di uno studio. La scuola offre 
infatti all’impresa servizi di recruiting e stage. 
In particolare, il tirocinio formativo è un pas-
saggio importante per chi si prepara alla pro-
fessione. Un’opportunità che SPD promuove 
per avvicinare gli studenti al lavoro in modo 
graduale e qualificato. 

16 DIDATTICA
Il laboratorio
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GALLERY: STAND SPD + MICROSOFT A SMAU 2002; LABORATORIO 
MODELLI; REVISIONE DI PROGETTO CON PIERO LISSONI;
PRESENTAZIONE PROJECT WORK ALFA ROMEO CON 
MARCO BONETTO + MARIO FAVILLA; LAVORAZIONE DEI MODELLI 
PER MICROSOFT; REVISIONE CON FABRIZIO GIUGIARO; 
SPD AL FUORISALONE 2003, ZONA TORTONA.  
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SPD si trova a Milano in via Ventura, all’inter-
no di un ex complesso industriale degli anni 
Venti recentemente convertito in un’animata 
città dell’arte e del design grazie a un  impor-
tante intervento architettonico. Intorno alla 
scuola una fitta rete di gallerie d’arte e design, 
la sede di riviste storiche come Abitare, una 
libreria specializzata, studi di architettura, 
agenzie di comunicazione che contribuiscono 
a rendere ancora più stimolante l’esperienza di 
studio in SPD.
Il quartiere di Lambrate è rapidamente col-
legato al centro dalla metropolitana: piazza 
Duomo, i suoi monumenti, i musei e le prin-
cipali stazioni ferroviarie sono raggiungibili in 
5-10 minuti. Il vivace quartiere universitario 
di Piola è a una sola fermata.
L’intera città offre opportunità uniche. Capi-
tale mondiale della moda e del design, dello 
shopping e dell’aperitivo, Milano è la città 
del presente, vibrante di cultura e affari. Ogni 
anno, durante le sfilate e il Salone del Mobile, 
si trasforma in un enorme showroom dove 
mostre, presentazioni ed eventi si succedono 
ininterrottamente.

Il Coordinamento Didattico è a disposizione 
per informazioni sulle procedure di ammissio-
ne e iscrizione. È possibile fissare un colloquio 
di orientamento che non è impegnativo.
La Segreteria fornisce assistenza agli studenti 
stranieri per ottenere visti, permessi di soggiorno 
e copertura sanitaria in Italia. Offre inoltre 
supporto nella ricerca di alloggio in apparta-
menti, hotel o residence convenzionati. 
I Master e i Corsi Basic sono in italiano. Un 
livello intermedio di padronanza della lingua è 
richiesto per seguire le lezioni. La Segreteria è 
disponibile per informazioni su scuole di lin-
gua in Italia o all’estero. Brevi corsi di italiano 
sono attivati all’inizio di ogni anno accademi-
co per verificare e consolidare la preparazione 
individuale.

Lo spazio del progetto Servizi

La Scuola Politecnica di Design dispone di 
aule attrezzate, laboratori di modellismo, fo-
tografia e disegno. Le aule PC e MAC hanno 
postazioni individuali equipaggiate con i soft-
ware più avanzati, periferiche e collegamento 
a internet. Gli studenti hanno accesso a una 
biblioteca e un’emeroteca. Le comunicazioni 
interne e il materiale didattico sono disponibi-
li sulla intranet della scuola.
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Strutture
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